
Panneau de contrôle



Le  panneau  de  contrôle est le  boitier en  dessous  de l'é cran  d'or dinateur et  qui ressem ble  à  ce ci  :

Lors que l'or dinateur  démarre, il  faut atten dre  que le  panneau  de  contrôle s'initilialise.

Lors qu'il est  prêt, la  fênetre  d'a c cueil s'affi che.

Fenêtre  d'a c cueil

C'est la  première  page  qui s'affi che lors que  que le  panneau  de  contrôle est  bien initialisé.
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1 Allumer le système Allume la  caméra motorisée, les lumières  de  fa ce et ouvre  OBS Stu dio.

2 Étein dre le système Éteint la  caméra motorisée et les lumières  de  fa ce.

3 Ai de  Wiki Ai de en ligne  du Servi ce  In formati que  -  Vous y êtes  !

4 Caméra
Sous - dossier ave c les  comman des  de la  caméra motorisée, a p puyez  pour y
a c cé der.

5 É clairage Sous - dossier ave c les  comman des  de l'é clairage, a p puyez  pour y a c cé der.

6  OBS
 Ouvre le logi ciel  d'enregistrement  OBS,  dans les quelles les s cènes sont  pré -
 configurées.

7  Vi déos
 Ouvre le  dossier où sont enregistrées les vi déos  par  OBS Stu dio et les  ca ptures
 d'é crans.

8 Ca pture É cran Effe ctue une  ca pture  d'é cran via  OBS Stu dio.

9 Enregistrement
Lan ce l'enregistrement  dans le logi ciel  OBS Stu dio.  Réa p puyer arrête
l'enregistrement.

10
PAUSE
Enregistrement

Met en  pause l'enregistrement.  Réa p puyer relan ce l'enregistrement.

11 Caméra Effe ctue la transition vers la s cène  "Caméra "  dans le logi ciel  OBS.

12  Or dinateur Effe ctue la transition vers la s cène  " Or dinateur "  dans le logi ciel  OBS.

13 Ta bleau Dirige la  caméra motorisée vers le ta bleau  blan c.

14 Zone  créative Dirige la  caméra motorisée vers la zone  créative,  dans le  coin  de la  piè ce.

15 MUTE Mi cros Désa ctive les mi cros  dans  OBS Stu dio.  Réa p puyer les réa ctive.

16 MUTE  Or dinateurs Désa ctive l'au dio  du  bureau  dans  OBS Stu dio.  Réa p puyer le réa ctive.
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Pour  plus  de  détails sur le  fon ctionnement  d' OBS Stu dio,  dirigez -vous vers le  cha pitre  dé dié  :  OBS Stu dio

Contrôle  de la  caméra motorisée

Sous - dossier  caméra  :  Vous trouverez sur  cette  page toutes les  comman des  de la  caméra motorisée.
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1  Retour  Retour  à la  page  d'a c cueil  du  panneau  de  contrôle.

2 Caméra  ON Allume la  caméra motorisée.

3 Caméra  OFF Éteint la  caméra motirisée.

4  In clinaison  Haut  In cline la  caméra motorisée vers le haut.

5  In clinaison Bas  In cline la  caméra motorisée vers le  bas.

6
Panorami que
Gau che

Pivote la  caméra vers la gau che.

7 Panorami que Droite Pivote la  caméra vers la  droite.

8  H OME Dirige la  caméra vers sa  position  de  dé faut.

9 Ta bleau Dirige la  caméra vers le ta bleau  blan c  + réta bli le zoom  pour  cette zone.

10 Zone intera ctive Dirige la  caméra vers a zone  créative  +  + réta bli le zoom  pour  cette zone.

11 Zoom avant Zoom l'image  de la  caméra vers l'avant.

12 Zoom arrière Zoom l'image  de la  caméra vers l'arrière.

13 Mo de Auto Fo cus
A ctive le mo de auto  fo cus,  ce  dernier s'a da ptant  à  ce  qui se  présente  devant la
 caméra.

14 Fo cus  Instantanné Effe ctue un  fo cus automati que s pontanné et uni que.

15 Fo cus avant Fo cus manuel vers l'avant.

16 Fo cus arrière Fo cus manuel vers l'arrière.

Pour retourner  à la  page  d'a c cueil  du  panneau  de  contrôle, a p puyer sur la tou che retour (1).

Contrôle  de l'é clairage

Sous - dossier é clairage  :  Vous trouverez sur  cette  page toutes les  comman des  de l'é clairage  de la  piè ce.

La  première ligne  corres pon d au  contrôle  de toutes les lam pes  du stu dio. Les autres lignes  corres pon dent au

 contrôle  des lam pes in dé pen damment les unes  des autres.



1  Retour  Retour  à la  page  d'a c cueil  du  panneau  de  contrôle.

2  ON/ OFF Allume la(les) lam pes i dentifiée(s)  par la  flè che  de grou pe.

3  Intensité  +10% Augmente l'intensité  de (les) lam pes i dentifiée(s)  par la  flè che  de grou pe  de 10%.

4  Intensité  -10% Diminue l'intensité  de (les) lam pes i dentifiée(s)  par la  flè che  de grou pe  de 10%.

5 Tem pérature  +100K
Augmente la tem pérature  de (les) lam pes i dentifiée(s)  par la  flè che  de grou pe  de
100K.

6 Tem pérature  -100K
Diminue la tem pérature  de (les) lam pes i dentifiée(s)  par la  flè che  de grou pe  de
100K.
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Une tem pérature  basse ( comme  2700K)  donne un blancchaud  jaunâtre/orangé, tan dis  qu'une tem pérature élevée

( comme  6000K)  pro duit un blanc froid  bleuté. 

La température  du  blan c  dé crit la teinte  de la lumière.
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